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the 'why?'the 'why?'

오픈소스오픈소스
왜�관심을�갖고�있나?왜�관심을�갖고�있나?

내�실력을�과시하기�위해
좋은�이직/취업�기회를�얻기�위해
멋져�보이기�때문
요새�다들�한�두개씩�컨트리뷰션�하더라...



오픈소스는...오픈소스는...
물위에서�헤엄치기�위해�쉴새없이�움직여야�하는�오리발과�같다.물위에서�헤엄치기�위해�쉴새없이�움직여야�하는�오리발과�같다.
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[Image�Source]�[Image�Source]�http://webneel.com/daily/duck-swimming-photographyhttp://webneel.com/daily/duck-swimming-photography

http://webneel.com/daily/duck-swimming-photography


오픈소스의 시작오픈소스의 시작



오픈소스는 어디에서 왔나?오픈소스는 어디에서 왔나?

��Richard�Matthew�StallmanRichard�Matthew�Stallman

�(1983)�(1983)��

�(1985)�(1985)

�GNU�project�GNU�project

https://en.wikipedia.org/wiki/Richard_Stallman
https://www.gnu.org/
https://www.fsf.org/


Open SourceOpen Source
"Open�Source"라는�정의는"Open�Source"라는�정의는��

Netscape의�코드를�공개하기�위한�전략회의에서�처음�사용Netscape의�코드를�공개하기�위한�전략회의에서�처음�사용��

기존의�"free�software"는�비용을�연관시키는�문제로�인해기존의�"free�software"는�비용을�연관시키는�문제로�인해��
명확한�새로운�정의가�필요했기�때문명확한�새로운�정의가�필요했기�때문

의의��
Christine�Peterson이�1998년�2월�제안Christine�Peterson이�1998년�2월�제안

Foresight�InstituteForesight�Institute

[참고]�[참고]�How�I�coined�the�term�'open�source'How�I�coined�the�term�'open�source'

https://foresight.org/
https://opensource.com/article/18/2/coining-term-open-source-software


Free Software vsFree Software vs
Open SourceOpen Source

(Ethics�vs�Pragmatism)(Ethics�vs�Pragmatism)

Open�source�is�a�
development�methodology;�

free�software�is�a�social�movement.�
‐�Richard�Stallman

[참고]�[참고]�Why�Open�Source�misses�the�point�of�Free�SoftwareWhy�Open�Source�misses�the�point�of�Free�Software

ttps://www.gnu.org/philosophy/open-source-misses-the-point.html


오픈소스는오픈소스는

어떻게 시작되나?어떻게 시작되나?



1) 기업 내부로부터1) 기업 내부로부터
기업의�내부적�프로젝트�결과를�오픈소스화기업의�내부적�프로젝트�결과를�오픈소스화

�� ���React�React

기업의�성과를�공개해기업의�성과를�공개해��
해당�프로젝트를�통한�영향력�확대를�기대해당�프로젝트를�통한�영향력�확대를�기대

https://reactjs.org/
https://angularjs.org/


2) 새로운 비즈니스2) 새로운 비즈니스
기회로 부터기회로 부터

기본�프로젝트는�오픈소스로�공개기본�프로젝트는�오픈소스로�공개��
기업�전용�플랜&서비스�등을�과금기업�전용�플랜&서비스�등을�과금

�� �� ��

��



3) 개인 또는3) 개인 또는
그룹(커뮤니티)으로 부터그룹(커뮤니티)으로 부터

개인적�호기심
다른�오픈소스�프로젝트�참가를�시작으로
자신의�니즈를�해결하기�위한

[참고]�[참고]�Awesome�MaintainersAwesome�Maintainers

https://github.com/nayafia/awesome-maintainers


4) Fork를 통해4) Fork를 통해
프로젝트가�중단되거나�또는�기타�이유�등으로프로젝트가�중단되거나�또는�기타�이유�등으로��

fork되어�새로운�프로젝트로�시작fork되어�새로운�프로젝트로�시작

b2(cafelog)�0.6�→�WordPress�(2003)�
( )

Postgres�→�
Netscape�→�Firefox�( )

�→� �→�

Les�origines�de�WordPress�­�la�naissance�de�b2/cafelog

PostgreSQL
History�of�the�Mozilla�Project

KHTML Webkit Blink

https://wordpress.tv/2012/02/27/les-origines-de-wordpress-la-naissance-de-b2cafelog/
https://www.slideshare.net/pgconf/elephant-roads-a-tour-of-postgres-forks#9
https://www.mozilla.org/en-US/about/history/details/
https://en.wikipedia.org/wiki/KHTML
https://en.wikipedia.org/wiki/WebKit#Origins
https://blog.chromium.org/2013/04/blink-rendering-engine-for-chromium.html


생각해보지생각해보지
않았던 사실들않았던 사실들



사용자로서 오픈소스는사용자로서 오픈소스는
무엇이라 생각하나요?무엇이라 생각하나요?

당연히�공짜로�사용하는�SW
누군가�'과시'하기�위해�만든�것이다.
사용해�주는�것을�오히려�'감사'하게�생각해야�한다.
이슈�해결은�당연히�빨리�해줘야�하는�것
'오픈소스'는�당신�것�아니어도�많이�있다.



숨겨진 비용과 책임숨겨진 비용과 책임
오픈소스�개발자가�된다면,�그리고�그�프로젝트가오픈소스�개발자가�된다면,�그리고�그�프로젝트가��

어느�정도�'성공'한다면,�자연스레�'보상'이�따라올까?어느�정도�'성공'한다면,�자연스레�'보상'이�따라올까?

프로젝트�유지�'비용'과�'책임'에�대해서�생각해�본적�있나요?프로젝트�유지�'비용'과�'책임'에�대해서�생각해�본적�있나요?

'free''free' isn't free isn't free
좋은�메인터너가�되는�것은,�개발�계약을�따내거나좋은�메인터너가�되는�것은,�개발�계약을�따내거나��

컨설턴트가�되는�것을�가르치진�않는다.컨설턴트가�되는�것을�가르치진�않는다.



무한한 '책임'무한한 '책임'
한번이라도�자신이�사용하는한번이라도�자신이�사용하는��

오픈소스에�'비용'을�지불한�경험이�있나요?오픈소스에�'비용'을�지불한�경험이�있나요?

'돈'이던,�또는�'기여'를�통해?'돈'이던,�또는�'기여'를�통해?��
그렇지�않다면�'왜'�그렇게�하지�않았나요?그렇지�않다면�'왜'�그렇게�하지�않았나요?

여러분이�오픈소스�개발자가�된다면,여러분이�오픈소스�개발자가�된다면,��
동일한�위치에�서게�됩니다.동일한�위치에�서게�됩니다.



몇가지 사례들몇가지 사례들



Case #1Case #1

https://naver.github.io/billboard.js/https://naver.github.io/billboard.js/

https://naver.github.io/billboard.js/


벡터�그래픽(SVG)�기반의�차트�라이브러리벡터�그래픽(SVG)�기반의�차트�라이브러리��
15개�유형�차트�제공15개�유형�차트�제공

사용하던�사용하던� �메인터넌스�불확실성으로�인해�Fork�메인터넌스�불확실성으로�인해�ForkC3.jsC3.js

2017.6�첫�릴리스
2018.10�기준,

GitHub�3.1K�stars
월간�6천�다운로드

13번의�릴리스

[참고]�[참고]�DEVIEW�2017:�14일�만에�GitHub�스타�1K�받은�차트�오픈소스�개발기DEVIEW�2017:�14일�만에�GitHub�스타�1K�받은�차트�오픈소스�개발기

https://github.com/c3js/c3
https://github.com/naver/billboard.js/releases
https://deview.kr/2017/schedule/191


지속성의 유지지속성의 유지
3개월마다�정기�릴리스�진행
커밋�또는�activity는�매일�발생시키려�노력�
→�프로젝트가�활발함을�알려야�하기�때문
신규�이슈�등록시,�가급적�빠른�답변�
→�집에서도,�주말에도,�여행가서도...



지난 1년간 유형별 이슈지난 1년간 유형별 이슈
총�308개�이슈�총�308개�이슈�(2017.6�~�2017.10)(2017.6�~�2017.10)

Question 120건

Bug 139건

기타 49건39.0%

45.1%

15.9%

개발�작업이�대부분일거라�생각했지만,개발�작업이�대부분일거라�생각했지만,��
단순�문의�대응이�단순�문의�대응이�39%39%를�차지를�차지


